A. Cazane

Lucifer, imparatul iadului, este incurcat. Design-ul initial al iadului era bun, dar populatia paméan-
tului in crestere continua ii da toate planurile peste cap, de aceea va cere ajutorul.

In iad tocmai s-a deschis o sectiune noud, in care existd N cazane, cu capacitatile de ay,az,...,an
oameni. Initial sectiunea este goala, dar pe parcursul a M zile sunt adusi noi pacatosi, care trebuie
pusi in cazane, fard a depisi capacitatea lor maxima. In dimineata zilei i (1 < i < M) sunt adusi
p; pacatosi.

Fiecare cazan trebuie pazit ca pacatosii sa nu scape. Din cauza aceasta, Lucifer doreste ca numarul
de cazane folosit in fiecare zi si fie cAt mai mic.

Care este numéarul minim de cazane care trebuie folosite in fiecare zi?

Date de intrare
Pe prima linie se gasesc numerele N si M cu semnificatia din enunt.
Pe urmétoarea linie se gasesc N valori: aj,as,...,ay cu semnificatia din enunt.

Pe urmaétoarea linie se gasesc M valori: p1,pa,...,pym cu semnificatia din enunt.

Date de iesire

Se vor afisa M numere, al i-lea numar reprezentand numarul minim de cazane necesare la sfarsitul
zilei i.

Restrictii si precizari

1< N, M <1000

1< Qg Pi < 1000

Ypi <Y a

Datele de intrare si iesire sunt furnizate prin intrarea si iesirea standard (cin si cout in C++,
scanf si printf in C).

Subtask-uri

# ‘ Punctaj ‘ Restrictii suplimentare
1 26 M=1
2 18 a; = aj, pentru orice 1 <1, < N
3 56 Nicio restrictie suplimentara
Exemplu
Intrare Iesire
56 122334
534101
932231




B. Felinare

Strada lui Matei poate fi reprezentatd pe o axd, unde casele sunt numerotate de la 1 la N.

In dreptul fiecirei case se afli un felinar, in dreptul casei i (1 < ¢ < N) gasindu-se un felinar cu
puterea f;, unde f; este un numar natural. Felinarul i este capabil s ilumineze toate casele din
intervalul inchis [i — f;,i + fi]. In mod particular, daca f; = 0, atunci felinarul ¢ nu poate ilumina
decat casa 1.

Care este numarul minim de felinare ce trebuie aprinse, astfel incat toate cele N case si fie ilumi-
nate?

Date de intrare
Pe prima linie se gaseste numéarul N cu semnificatia din enunt.

Pe urmétoarea linie se gasesc N valori: f1, fo,..., fy cu semnificatia din enunt.

Date de iesire

Se va afisa un singur numar, respectiv numarul minim de felinare cu ajutorul carora poate fi iluminat
tot orasul.

Restrictii si precizari

e 0<fi<N

e 1 <N <10°

e Datele de intrare si iesire sunt furnizate prin intrarea si iesirea standard (cin si cout in C++,
scanf si printf in C).

Subtask-uri

# ‘ Punctaj ‘ Restrictii suplimentare

1 37 1<N<LI15
2 51 1 < N <1000
3 12 Nicio restrictie suplimentara
Exemplu
Intrare Iesire
15 3

132300530001211

Explicatie: Se vor aprinde felinarele 4, 7 si 13.



C. Tren

Intre orasul X si orasul ) existd un sistem de cale ferata foarte complex. Orasul X este la vest fata
de orasul Y. Atat gara din orasul X, cat si gara din orasul ) au cate N peroane, peronul 1 fiind
cel mai din nord si peronul N fiind cel mai din sud.

Exista M sine instalate intre cele doud orase. Sina i (1 < i < M) conecteaza printr-o linie dreapta
peronul a; din orasul X cu peronul b; din orasul ).

Infrastructura incepe sa imbétraneasci, asa ci ai decis sd renovezi sinele, dar tnainte de asta trebuie
sa afli cate treceri la nivel (intersectii) existd intre ele. Altfel spus, doresti si afli cate perechi de
sine se intersecteazd (exceptand cele care se intersecteaza numai intr-una din cele doua gari).

Cate astfel de intersectii exista?

Date de intrare

Pe prima linie se gasesc numerele N si M din enunt. Pe urméatoarele M linii se va gdsi descrierea
sinelor. Pe linia i (1 <i < M) se gdsesc numerele a; si b;, cu semificatiile din enunt.

Date de iesire

Se va afisa un singur numdr, respectiv numarul de intersectii dintre sinele de tren.

Restrictii si precizari

1< N,M<3x10°

1<a;,b; <N, pentru fiecare 1 <i< M

1< M < N?

Nu vor exista doud sine conectate intre aceeasi pereche de peroane.

Pot exista peroane fara sine asociate, atat din orasul X’ cat si din orasul Y.

Datele de intrare si iesire sunt furnizate prin intrarea si iesirea standard (cin si cout in C++,
scanf si printf in C).

Subtask-uri

# ‘ Punctaj ‘ Restrictii suplimentare

1 18 1< N, M <50

2 16 1 < N, M <2000

3 55 1 <N <2000

4 11 Nicio restrictie suplimentara
Exemplu

Intrare Iesire

10 6 9

1 10

15

26

2 10

61

55

Explicatie: Cele 9 intersectii exprimate sub forma (i, ), adicd sina i intersecteaza sina j, sunt:

(1,3),(1,5),(1,6),(2,5),(3,5),(3,6), (4,5), (4,6), (5,6).



D. Vopsea

Matei are nevoie de vopsea neagra pentru a-si vopsi trotineta. Toatd lumea stie ca vopseaua neagra
se obtine amestecand aceeasi cantitate de vopsea rosie, galbena si albastra.

Matei are la dispozitie N galeti de vopsea deja amestecatd. Vopseaua i (1 < i < N) s-a obtinut prin
amestecarea a r; litri de vopsea rosie, g; litri de vopsea galbena si a; litri de vopsea albastra.

Matei doreste sa combine unele dintre aceste galeti (posibil niciuna), astfel incat vopseaua obtinuta
sa fie neagra.

Care este cantitatea maxima (in litri) de vopsea neagra pe care o poate obtine?

Date de intrare
Pe prima linie se d& IV, numarul de galeti de vopsea.

Pe urmaétoarele N linii se vor gési cate 3 numere, pe linia ¢ gasindu-se numerele r;, g; si a;.

Date de iesire

Se va afisa un singur numar, respectiv cantitatea maxima de vopsea neagra pe care Matei o poate
obtine.

Restrictii si precizari

e 1 <N <40

o ( S Ti, gi, Q5 S 106

e Datele de intrare si iesire sunt furnizate prin intrarea si iesirea standard (cin si cout in C+ +,
scanf si printf in C).

Subtask-uri

# ‘ Punctaj ‘ Restrictii suplimentare

1 27 1<N<20,1<5<50
2 36 1<N<30,1<85<100
3 37 Nicio restrictie suplimentara

Am notat § = max{}L, ri, iy gir Yity ai}

Exemplu

Intrare ‘ Iesire

130
10 4 9

N = O N
= = O -
O = 01 O

Explicatie: Daca alegem galetile 1, 3, 4, 5 si 6, atunci vom avea cate 6 litri de vopsea rosie,
galbena si albastra, deci in total 18 litri de vopsea neagra.



