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Rezolvare:  

void moda (int n, int & pc) 

{ 

    if (n==0) pc=1; 

    //numarul 0 are o cifra para 

    else 

    { 

        int ncif=0; 

        //nr de cifre ale lui n 

        int poz=0; 

        //pozitia cifrei pare curente 

        while(n>0) 

        { 

            ncif++; 

            if(n%2==0) poz=ncif; 

            n=n/10; 

        } 

        pc=ncif-poz+1; 

    } 

} 

Sugestii: 

1. Atenție la cazurile particulare! 

2. Recapitulare: algoritmi elementari 

3. În problemele care solicită prelucrarea cifrelor unui număr natural n, este mai safe utilizarea 

unui vector pentru memorarea cifrelor (se evită pierderea zerourilor de la finalul lui n, în cazul 

realizării unui oglindit – spre exemplu) 
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Rezolvare: 

#include <iostream> 

using namespace std; 

int main() 

{ 

    int n,m,A[101][101],i,j,poz,minn,aux; 

    cin>>m>>n; 

    for(i=1; i<=m; i++) 

        for(j=1; j<=n; j++) 

            cin>>A[i][j]; 

    //parcurg matricea pe coloane 

    for(j=1; j<=n; j++) 

    { 

        //determin minimul 

        poz=1; 

        minn=A[1][j]; 

        for(i=2; i<=m; i++) 

            if(A[i][j]<minn) 

            { 

                poz=i; 

                minn=A[i][j]; 

            } 

        //fac interschimbarea 

        if(minn%2==0) 

        { 

            //swap 

            aux=A[1][j]; 

            A[1][j]=A[poz][j]; 

            A[poz][j]=aux; 

        } 



Subiectul III – Sesiunea specială 2026  

 

 

        else 

            swap(A[m][j], A[poz][j]); 

    } 

    for(i=1;i<=m;i++) 

    { 

        for(j=1;j<=n;j++) 

            cout<<A[i][j]<<" "; 

        cout<<"\n"; 

    } 

    return 0; 

} 

Sugestii: 

1. Nu se cere eficiență, nu se oferă premiu pentru cea mai deșteaptă soluție, deci mergi pe 

varianta cea mai ușor de scris și cea mai ușor de înțeles. 

2. Lucrează probleme cu construiri de matrice  

3. Repetă matrici: parcurgeri de zone, simetrii față de diagonale, rotiri cu 90 grade 

4. Repetă șiruri de caractere: prefixe, sufixe, cuvinte. O problemă interesantă: III.1 din 

V95/2007 

 
Rezolvare: 

La acest subiect (III.3) există câteva tipuri de probleme: 

- Determinare maxim/minim 

- Prelucrare de secvențe 

- Vector de frecvență/caracteristic 

- Interclasare 

- Căutare binară 

- Relație de recurență (și altele) 

Acest subiect se încadrează la relație de recurență. 

Șirul dat este crescător. 

f(n) = f(n-1)+2*(f(n-1)-f(n-2)) rezultă f(n-2) = ( 3*f(n-1) – f(n) )/2 

Notăm termenii dați (ultimii din șir) cu a și b 
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a = 189 

b = 93 

Se determină c cu relația de recurență definită pentru termenul f(n-2) (a = f(n), b = f(n-1)). 

Se afișează termenii în timpul determinării acestora până se ajunge la primul, cel egal cu 0. 

#include <iostream> 

#include <fstream> 

using namespace std; 

int main() 

{ 

    ofstream fout("bac.txt"); 

    int a, b, c; 

    cin>>a>>b; 

    fout<<a<<" "<<b<<" "; 

    while(b!=0) 

    { 

        c=(3*b-a)/2; 

        fout<<c<<" "; 

        a=b; b=c; 

    } 

    fout.close(); 

    return 0; 

} 

a) Folosind relația de recurență  

f(n) = f(n-1) + 2*(f(n-1)-f(n-2)) 

se determină f(n-2). Se afișează valoarea determinat, c, apoi se actualizează a și b (termenii dați – 

initial ultimii doi termini ai șirului). 

Algoritmul este eficient pentru că utilizează doar date elementare (O(1)) în reprezentarea în 

memorie a datelor. 

Algoritmul este eficient din punct de vedere al timpului de execuție, având complexitate minim 

posibilă: O(n), algoritm liniar, cu n – nr de operații de afișare efectuate. 

Sugestii: 

- Probleme similar: V22/2007, III.2 și V100/2009, III.4 

 

 


